Дополнение №1: Пехота. Особые правила. Элитная пехота.
1. Описание

Ниже описаны все, используемые в игровой системе виды пехоты, их способности, снаряжение, правила формирования отрядов и их поведения. Тяжёлая роботизированная пехота Республики Либертас рассматривается отдельно.
2. Виды пехоты и их способности
2.1 Лёгкая, все фракции
Стрелок

Воин дальнего боя. Снаряжение: лёгкая пехотная броня, автомат. Специальные способности отсутствуют.

Пулемётчик

Воин дальнего боя. Снаряжение: лёгкая пехотная броня, лёгкий пулемёт. Специальные способности отсутствуют.

Снайпер

Воин дальнего боя. Снаряжение: лёгкая пехотная броня, снайперская винтовка.

Способность – «Наведение». Становится неподвижным. Подсвечивает артиллерии цель (появляется возможность ведения огня по скрытым целям). Действует пока неподвижен. Расход ОП на активацию – 3.

Пассивное умение – «Прицеливание». Позволяет замерять дистанцию до цели перед выстрелом. Расход ОП – 1 на цель.

Гранатомётчик

Воин дальнего боя. Снаряжение: лёгкая пехотная броня, гранатомёт. Специальные способности отсутствуют.

2.2 Линейная

Конфедерация
Штурмовик

Воин дальнего боя. Снаряжение: средняя пехотная броня, штурмовая винтовка, ранец. 

Способность – «Наведение». Становится неподвижным. Подсвечивает артиллерии цель (появляется возможность ведения огня по скрытым целям). Действует пока неподвижен. Расход ОП на активацию – 3.

Бомбардир

Воин дальнего боя. Снаряжение: средняя пехотная броня, миномёт, ранец. Специальные способности отсутствуют.

Сержант

Воин дальнего боя. Снаряжение: средняя пехотная броня, штурмовая винтовка либо автомат и знамя, ранец.

Способность – «Сбор». При провале отрядом теста на панику кидает символьный кубик 3/3. В случае успеха тест считается пройденным. Затрат ОП не требует.

Объединённое Королевство

Штурмовик

Воин дальнего боя. Снаряжение: средняя пехотная броня, штурмовой автомат, ранец. Специальные способности отсутствуют.

Пулемётчик

Воин дальнего боя. Снаряжение: средняя пехотная броня, тяжёлый пулемёт, ранец. Специальные способности отсутствуют.

Сержант

Воин дальнего боя. Снаряжение: средняя пехотная броня, штурмовая винтовка либо автомат и знамя, ранец.

Способность – «Сбор». При провале отрядом теста на панику кидает символьный кубик 3/3. В случае успеха тест считается пройденным. Затрат ОП не требует.
2.3 Специальная, все фракции

Медик

Воин дальнего боя. Снаряжение: средняя пехотная броня, автомат, реанимационный комплекс, ранец.

Способность – «Реанимация». Может поднимать раненных солдат. Для этого должен подойти вплотную к раненному и бросить символьный кубик 3/3. В случае успеха раненный продолжает сражаться, в случае провала – умирает. Расход ОП – 3, но не более 1 попытки за ход.

Инженер

Воин дальнего боя. Снаряжение: средняя пехотная броня, пистолет, ремонтное оборудование, ранец.

Способность – «Ремонт». Подойдя к повреждённому объекту вплотную восстанавливает 1 ед. прочности за 2 ОП. Восстанавливаемый объект не должен находиться в стадии боя.

2.4 Тяжёлая, только Объединённое Королевство

Берсерк

Воин смешанной специализации. Снаряжение: тяжёлая пехотная броня, пистолет, молот, ранец. Специальные способности отсутствуют.

Одержимый

Воин смешанной специализации. Снаряжение: тяжёлая пехотная броня, автомат, меч, ранец. Специальные способности отсутствуют.

Пассивное умение – «Одержимость». Неподвержен психическим атакам, максимально высокая мораль.
2.5 Элитная
Конфедерация

Сапёр

Воин дальнего боя. Снаряжение: средняя пехотная броня, пистолет, мины (3 штуки), ранец.

Способность – «Минирование». Устанавливает мины с мощностью по броне 10/8/6, реагирующие на движение. Взрываются с шансом 4/2. Затраты ОП – 3 на 1 мину.

Спецназ

Воин дальнего боя. Снаряжение: средняя пехотная броня, автомат, маскировочное устройство, ранец.

Способность – «Скрытность». Остаётся невидимым до тех пор, пока не совершит атаку/действие. Расход ОП на активацию – 3.

ОМОН

Воин дальнего боя. Снаряжение: средняя пехотная броня, пистолет, щит.

Способность – «Защитный режим». Становится неподвижным. Блокирует урон мощностью до 7 с шансом 4/2. Расход ОП на смену режима – 2.

Сержант

Воин дальнего боя. Снаряжение: средняя пехотная броня, штурмовая винтовка либо автомат и знамя, ранец.

Способность – «Сбор». При провале отрядом теста на панику кидает символьный кубик 4/2. В случае успеха тест считается пройденным. Затрат ОП не требует.

Объединённое Королевство

Ландскнехт

Воин ближнего боя, специализация - защита. Снаряжение: тяжёлая пехотная броня, одноручный меч, щит.

Способность – «Защитный режим». После перехода в защитный режим ландскнехты теряют 2 очка подвижности. При каждой атаке ландскнехта из передней полусферы он бросает символьный кубик 4/2. При положительном результате блокируется любая физическая атака с силой не более 8. Расход ОП на смену режима – 3.
Каратель

Воин ближнего боя, специализация – нападение. Снаряжение: тяжёлая пехотная броня, копьё.

Способность – «Рывок». Позволяет карателю перемещаться в два раза быстрее (на 2 шага тратится 1 ОП). Расход ОП на активацию рывка – 2.

Чемпион

Воин ближнего боя, сержант тяжёлой пехоты ОК. Снаряжение: тяжёлая пехотная броня, двуручный меч, либо булава и автомат, либо пистолет и знамя.

Способность – «Боевой дух». При активации мораль всех отрядов в радиусе 5 шагов повышается до 6 на 2 хода. Все деморализованные, попавшие в радиус действия способности, восстанавливают боевой дух без прохождения теста. Используется 1 раз за игру. Стоимость применения – 3 ОП.
